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In diesem Dokument finden Sie die vom LMZ-Team erarbeiteten
Schulungsunterlagen zur Lernwerkstatt.

Uber das Inhaltsverzeichnis kommen Sie per Hyperlink zu den
gewunschten Kapiteln, mit dem Inhaltspfeil am Ende des Dokumentes
erreichen Sie wieder die Startseite.

Zu vielen Kapiteln haben wir Videodateien verlinkt, die Ihnen die jeweilige
Ubung veranschaulichen.* (Zum Abspielen benétigen Sie einen Flash-Player)

Bei Ruckfragen und Anregungen melden Sie sich bitte bei uns:

lernwerkstatt@lmz.rlp.de
0261-9702-211

*Vielen Dank an Herrn Michael Gros vom LPM Saarbricken,
der die Videodateien zur Verfugung gestellt hat.)

Diese Unterlagen wurden von den Mitarbeitern des LMZ Rheinland-Pfalz - Bereich Medienbildung - Team Grundlagen der
Medienbildung - ausschlieflich fiir Fortbildungszwecke erstellt.
Vervielfdltigung und Versffentlichung, auch auszugsweise, nur mit ausdriicklicher Genehmigung des LMZ gestattet.
Schreiben Sie bei Anfragen und Verbesserungsvorschldgen an lernwerkstatt@Imz.rip.de.
Detaillierte Hinweise zur Lernwerkstatt 7.0 entnehmen Sie bitte dem Handbuch der Medienwerkstatt Miihlacker.
Ein Download als PDF-Datei ist unter www.medienwerkstatt-online.de maglich



http://get.adobe.com/de/flashplayer
http://www.lpm.uni-sb.de/typo3/index.php?id=506
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LMZ-Schulungsunterlagen zur Arbeit mit der Lernwerkstatt 7.0*

Schnellzugriff:
Klicken Sie auf den gewiinschten Titel oder die gewiinschte Seitenzahl.

Zurick zum Inhaltsverzeichnis kommen Sie von jeder Seite durch Klick auf den Pfeil
unten links.

Wenn zu den Themen ein Video hinterlegt ist, kdnnen sie auf das nebenstehende
Kamerasymbol klicken.® (Zum Abspielen benétigen Sie einen Flash-Player)
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Modul 1 Workshop - Wochenplankarte

Schliipfen Sie in die Rolle eines Schiilers und bearbeiten Sie folgenden

Forderplan/Wochenplan:

Ubung

Sterne/Bemerkungen

Haken

Zahlenrechnen

o)
\2/

Zahlenmauern

2 verschiedene Sterne

Halbschriftliche
Multiplikation

Halbschriftliche
Multiplikation

2 verschiedene Sterne

Geometrie

Schablonen
stapeln

4 verschiedene Sterne

Erstlesen

5 =B

Lesen 3
(Lesekrokodil)

2 moglichst gute Sterne

0000

GWS
Lernworter Suchsel 1 Stern
( 1 Spieler ) ,.i,u Sudokus 1 Stern
( . > |76 I Mindestens bis
1 Spiel 5
PIetet Aah D72t Level 10
Aufgabenkarten
Karten 2
( ) (Wissen 1) Sterne
Hot-Spot-Karten
Kart
( arten ) (Wissen 1) 2 Sterne
= A
Karten Zuordnungskarten 2 Sterne

Tipp: Fiir die Erstellung eines eigenen Wochenplans kénnen Sie die Button-Symbole der
Lernwerkstatt kostenlos downloaden.
Gehen Sie auf http://lws.grundschulmaterial.de . Klicken Sie auf der rechten Seite auf

1. Zugang zu den Ubungen, 2. auf den Reiter Material, 3. links auf Fortbildung

Lernwerkstatt 7, 4. auf Allgemeine Materialien, 5. Lernwerkstatt Didaktik, und 6.

Ubungsicons.

Dort finden Sie alle LWS-Buttons, nach Arbeitsbereichen sortiert.

Rheinland]falz
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"\L} rnwe rKSta '??J Modul 2.1.1 Workshop - Klasse und Konto anlegen

Im Lehrkraft-Modus

1. Legen Sie eine eigene Klasse an. verlangt die LWS7
keine Bestatigung der

K IEISSE an | egen Einstellungen.

Ein Verlassen Liber'h.j
keine Klasse ausgewabhit... genlgt, um die

B 2 Einstellungen wirksam
werden zu lassen.

¢) Name der Klasse eintragen und
.Klasse anlegen" anklicken

SEAERE DR FLATIER TR, TN b e Leie et i wew

it i Al Y B P Brentluet

b § B N ek i Vbt Bl o b s P

i T el i el S B B g e T

BT S ST, A TEA WCHLAN S e ik
ot rrs o8 5 e Lt ST s IS T

AdTeErUrgen” Pogicr BRI T S fee i Toracret see
Fistan = oy ireer kel mareErE o UCh oot e
by i Lol AT =

|: Marsterklanse =]

a) .Klassen"
anklicken
—

G Klassenliste

_—
b) ..Neue Klasse
anlegen" wahlen

N—

2. Legen Sie 3 Schiilerkonten darin an.

Kinderkonto anlegen

O Blaisenbiste ﬁEl W benten der Kindes [

SHEMVERYAL TLUNG I der Ui birner Sie sine
SLL AT P T SR WL S Er s
Wl e e nesie Hissse sneegen mochban,
G) Klasse Cctmle Blous Klatss aibegen’ Visir T ere

TT impon

d) Name des
Kindes
eintragen und
mit OK
bestatigen

kl- k Berresh cohien Wicien She se sl der reckien
anklicken [ons ILimberesnresn ere Rlasse it m s

il cint e Sie e st Surdchsl she
T ATl S SPaen ursd 0 SCh AN learcien
e Sohaber TRISvmTunigEn” wishisn

N 1a -

'ﬂ Letirkradt-Modes

1al
Afigermsine frnleiungen ;
Eﬂl‘- ﬁ_" -\E“ D’ ' Faumastochuty
su. | : = Faimanimotets

b) Konten
anklicken

c) Neues
Kind wahlen

3. Schauen Sie als Schiiler nach, wie sich Thre Aktion auswirkt.

Rheinlandpﬁ,lz © 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de

LANDESMEDIENZENTRUM




4

:/'--_ _-“\\ AN
-f:\ LP rn we rKStatt l_;? Modul 2.1.2 Workshop - (Klassen-)Daten importieren
. e

- nur aus LWS 6.0 maglich -

(Klassen-) Daten importieren
Daten, die Sie mit der Lernwerkstatt 6 angelegt haben, also die Konten der
Kinder (des KLASSEN-Ordners), genauso auch angelegtes Ubungsmaterial (des
DATA-Ordners) kénnen Sie in die neue Version 7 der Lernwerkstatt importieren.
(Wollen Sie nur Namenlisten importieren, geht das auch aus WORD- oder anderen
Textdokumenten, wenn Sie als txt-Datei gepeichert sind, siehe dazu Modul 2.1.3).
1. Unbedingt die neue Version 7 der Lernwerkstatt installieren, @
OHNE vorher die Version 6 zu deinstallieren.
2. Nach dem ersten Start der neuen Version 7 wechseln Sie in den Lehrkraft-Modus.

3. Wihlen Sie dort den Meniipunkt "Erweitert". Miateriinaas: {
Alymmzine b } ﬁ:‘r

£ e i

e y

<

PN Erweitert auswdhlen

" Lnl;;k:.all-ih;;‘lu:
Musterklasse!

4. Wdhlen Sie das Import-Menii aus. Abgemeine Enstobung Mass
=[5 -~ Lburagseins
Eué':* _g?' £ G" @0 | meienden
Klick auf ,Daten aus der ol T v i

Datensblage

Lernwerkstatt 6.0 importieren®
Limsrodsben

Ubamgreemstelungen

S Ubarigesn i
Sadt erpelte Ubdrcrpasiate on Mederawerks sl sendsn

2pachan

| rz\e‘dhmnn 1ZE1 ]

5. . Alten" Klassenordner in der Verzeichnisliste

mit Doppelklick auswéhlen (i.dR. C:\Programme\ |
Lernwerkstatt6\Klassen\Klassenname\").
iy

a. Doppelklick auf Ihren alten
Klassenordner (LWS 6)
‘ c. Klick auf ,Konten imporﬁeren"; [

6. In der neuen LWS 7 die importierten Schiilerdaten kontrollieren!
7. Auf gleichem Weg kénnen Sie selbst angelegte Ubungen und Texte importieren

(Data-Ordner).
8. Nach Import aller Konten und Daten konnen Sie die LWS 6 deinstallieren.

Kinder-
konten
erscheinen

LLELLek
E
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\} rn we rKStatt Modul 2.1.3 Workshop - Namenlisten importieren

Namenlisten importieren

Wenn Sie eine neue Klasse anlegen, missen Sie nicht unbedingt alle Kindernamen
neu eintippen, wenn Sie eine elektronische Namenliste, z.B. eine Telefonliste etc.
mit allen Namen haben. Die Namen missen untereinander stehen!

1. Dokument mit Namen in MS-Word oder OpenOffice Writer aufrufen.
2. Namen ggf. untereinander anordnen (max. 50 Namen maoglich).
3. Dokument als Txt-Datei speichern.

(Z.B. bel Wor'd GIS N ur Tex"' { Diskeaniame: | Lindgren_Klasse. bd: w
P = =
Engstrom, Madita DisteslyD | mur Tesk (* tct) o
Karlsson, Mils |[|:> Speichern als * t-Datei rin 'E‘_m.?i“wj;-"'“i et &
Langstrumpf, Pippi Webssda, gefibert {*,him; * him)
e Dobarrentvorkege (. dot)
Rich Teat Foaenat (*,rtf

4. Offnen Sie die Lernwerkstatt und gehen Sie in den Lehrkraft-Modus: @
¥

5. Uber ,Klassen" kommen Sie zu Threr Klasse
oder legen eine neue Klasse an.

keine Klasse ausg

- Allgemeine Einstellungen

‘ Klassen auswdghlen

—v s et s N it Bl i
b ks ged oy ey e Py o o e

Klassen Erweitert Ayptpr g oL P m e G b e Tarachol e

. . [E PO g e RS T Ay e S
‘ Eigene Klasse auswahlem\ St MO
I Cindgrentiases | =

| — ] |
6. Wdhlen Sie die Konten der Kinder aus. [
Lindgren-Klasse\
‘ .Konten" auswdhlenl BAdcekie
_ETTS | &
- Allgemeine
i klasszen Erwveitert Konten I Einstellungen
o

" {on \ft-Modin

7. Importieren Sie die Text-Datei: ' L,ndgmn_,{,asgm

8 Hoan i i, py [
o BT I T [HME, - ra b D o =
H | = 5 = Jgmren Cigtmn
‘ a. Klick auf , TXT-Import" J oo L P
| Drdetzt S retrmeramgetung
e 1] .::‘.._!.""“W-'
] Mainaribt LS
Dakiog -

‘ b. Klick auf Dateiname.txt :

Lermwerkstatt
8. WC(I"‘I'en Sle an d'e BeSTGTlgungSmITTellung Es wurden & Kinderkonten in die Lernwerkstatt importiert,
und klicken Sie auf OK.

' Rheinlandpﬁﬂz © 2009 Burkhard Dieme - burkhard.dieme@Imz.rip.de
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II'\__LP rnwe rkStatt 7 Modul 2.2 Workshop - Allg. Einstellungen - Ubersicht

Ubersicht ,,Allgemelne Ems’rellungen

P ey )
m Mathe Deutsch | Wissen i Fremdsprachen | Logik |

™ a -
= BEEDEEEHH
’ v v v o v 5 >
= ‘
=M 1
Bereiche des e — i i < H || |~ ty
Fachs v 7 I v = - =
Fﬁ‘-ﬂ = 1 O
ﬂ = 2] o] WUe] [L
Ubungen
e sitivierd (de-)aktivieren

Aktuelle Klasse Aktuelle Klasse umbenenner: (s Arbedsblatt-Snapper aktiviert

umbenennen ok || | O Arbesistt-Snapper nickt sktiviert
NS
Arbeitsblatt-Snapper-
sollte nicht aktiviert sein

1. Sperren Sie fiir Ihre Klasse in ,Logik" alle Spiele, die nur fiir eine Person angelegt
sind

2. Deaktivieren Sie den Arbeitsblatt-Snapper.

3. Vergleichen Sie die neue Einstellung in Threr Klasse mit den Einstellungen in der
Musterklasse

4. Aktivieren Sie im Lehrkraftmodus alle Hilfestellungen, die von Ihrer Lerngruppe in
Mathematik und Deutsch genutzt werden konnten und deaktivieren sie alle
anderen.

Klasseneinstellungen

. _ i o Ubungseinstelungen
g!"; 0 einblendan

Allgemeine | | . Ubungseinstellungen
Karten Einstellungen |:Ubungshilfen : aushlenden

5. Melden Sie sich als Schiiler an und kontrollieren Sie die Einstellungen.

b Rhelnlandpfalz ® 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de
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\_L> rnwe rKStatt 7 Modul 2.3.1 Workshop - Einstellungen Zahlenraum

1. Nehmen Sie Einstellungen fiir den Zahlenraum vor-.

a) Legen Sie fiir Ihre
Klasse den Zahlenraum
bis 1000 fest.

T = =

% Zahlenraum

b) Der ZR sollte
nicht durch das Kind
einstellbar sein. J\\r‘ Zahlersaum durch das Kind einstelibes

s [Zahlerszum duch daz Kind nichl emtelbar " Zahlervaurn wee in Klazse 3 [bis 1000)
" Zahlernaun wee in Flaszse 4 [bis 1.000.000)

ahlernaum wae m Klazse 2 [biz 100]

/ I 1000es-Raum ala Zahlen zulassen
& I A00Ter-F auim mur reine Zehnerzablen 2 [z B 410, 420, 430 usw. |
" Im 1000es-A aum r reine Hundedenerzablen zulsssen [z B, 100, 200, 300, usw. )

c) Es sollten alle Bei einigen Ubungen kignnen Sie bestimmen, welche At von Zahlen diese [bungen verwenden sollen. Sie
Zahlen elassen haben diz Moghchkedl, entwedar alle Zahlen des jeweligen Zahlanraums oder nur die sog. Ankerpunkte (2B
Zug reine Zehner: oder Hundesteszahlen) zumazsen. Unben sehen Sie die Ubungen, fis die lhee Einstelngen
sein gelten werden E5 sind die Ubungen ' Zahlermausn’’, "Zahienschlangen’, "Zahlenhiuser”.
) “Rechendreiecke”, "Zahlen zishen um'™, *fbraumen” wed *Tabula Rasa™, Hinweiz: Bei des Ubung 'Zahlen

ziehen um'* bezsht zich die Emsteliung ledighch auf die Ergebniszahl im Drach, bei des Ubung '#braumen’
ledighch auf die Sielzahl und bei der Ubung *'T sbula Raa™ ledighck aul die Addition

e “’i 2| |& ﬁ |.*4!@

2. Nehmen Sie Einstellungen im Bereich | Kopfrechnen | vor

' ' (a) Legen Sie im

- @ Kopfrechnen

- b) Bei + und - sollten fest, dass die
e Aufgaben mit mehrfachem Kinder beim 1x1

rechran
| Zehneriibergang abgefragt nur mit
{E-rhnl'llh:h) D |
LS| werden. Multiplikations-
aufgaben

b
Geomalre I
| WHopfrochean | (Pl | M)

e || pioptrecteen ]
Grbillan | @

rechnen miissen. /

: = T
! Fomchare nfrmen
Pl st Wttt - - L
1 1 a T B atieaen
i i ibemang Mer Pk o s
Miraz —
vom Typ & Schrils

Ps i mestalachem
Eethylpchen dee Piora e B
e fmgareg 1ltagang | -

v Para fiDer Rk
L Bk e L |

MU Drmrmmipatan

hplioatorit. UM DA At |

3. Melden Sie sich als Schiiler an und kontrollieren Sie die Einstellungen.
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1.Aktivieren Sie iiber den Pfad | Deutsch - Lernwérter - Lernworter/GWS
das Thema Waorter mit ,ss".

00000

Widrterbuch
Schreiban

emworter baiad

Letmwvdrter [ GYWs

@ Lehrkraft-Modus

Musterklasse!
8 | ornwiirter / GWS

Thema Lernwanrter
Tisre - anfassen -
Winter anlassen
Wohnen aufpassan
Wiorter mit aa 00 ee ALSPressen
Warter mit au hazzer
Wirter mit ck b siios
Warter mit Dehnungs-h hizschen
Worter mit ie blass
Worter mit langem i das Azs
Wiarter mit mim dags Essen
Worter mit i das Fass

4 g Vorter mitss | s Gebiss

. Warter mit tz b das Gewlzzer
das Gewissen
T daz Interezse
K | W
Neuss Themsa Baihan das aruai.c I. . :
T -
O | Neuss Larnnarort
# u b= Lermverort schen
2. Melden Sie sich als Schiiler an und kontrollieren Sie die Einstellungen.
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':'\&__LP rn we rKStatt l 7 Modul 2.3.3 Workshop - Einstellungen Karten

1. Belegen Sie in ,Wissen" bei den Aufgabenkarten alle Belegbuttons mit
Deutschland-Themen und nehmen Sie bei allen Buttons die Freigabe weg. Die
Schiiler sollen nur noch diese ausgewdhlten Dateien bearbeiten konnen. Keine

Ubung sollte doppelt vorkommen. (Bei Zuordnungskarten I::>Allgemeine Einstellungen)

a) Wissen
auswdahlen

c) Aufgaben-
Karten auswdhlen

b) Karten

Tt i reghontod

[

Hiot-Spot-Ferien

auswdhlen

d Th k |/ DEUTSCHLAHND - Fahnen Bundeslander s
) ema mar |er'en/ DEUTSCHLAND - Grenzen Bundeslander

DEUTSCHLAND - Ratsel Dewutschiland
LAHDER - Fahnen Europa

LAHDER - Grenzen Europa

LAHDER - Interessantes aus aller Welt
Die Schritted - f LAHDER - Riatsel Lander Kontinente

miissen 3x MEHNSCH - El_n.'ihl ung {Frichte}

.. MENSCH - Mittelalter 1
durchgefihrt MENSCH - Mittelalter 2
werden. MEHSCH - Ratsel berithmte Lewute

PFLAHZEN - Baumarten bt

e) Button durch Meue Autgaben-Datel | Butgaben-Datel lbschen

Anklicken belegen

ol 8
gt
Belegung
LAMDER - Grenzen Europa | :
i b=
0 Freigabe
‘ f) Freigabe wegnehmen —1 e
= HLAND - Grenzen & |
BundezEnder - — e
.. g g 0 0 reigake
2. Fiihren Sie die gleiche Prozedur aus im '
. . . TIERE - W o
Bereich Wissen bei den i =)
e Zuordnungskarten oot FiEeE

e Hot-Spot-Karten

3. Melden Sie sich als Schiiler an und kontrollieren Sie die Einstellungen.
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:L/e rnwe rkstatt @ Modul 2 3 4 Workshop - Englisch Vokabeln
———

Vorbereitung:

Es ist sinnvoll, schon vor dieser Ubungseinheit Ordner mit Bilddateien anzulegen.

Speichern Sie dazu einfach einige Bilder in einem Ordner (z.B. animals...) auf Inrem Rechner
oder in Inrem Netzwerk ab ( z.B. mouse.jpg cat.jpg, Eichel.jpg,...)

Die Zuordnung der Bilder zu den Begriffen erfolgt dann spater innerhalb der Lernwerkstatt.
Maogliche Bildformate sind: *.bmp, *.jpg oder *.gif

Sie kdnnen natirlich auch vorher schon Audiodateien mit audacity erstellen. (siehe dazu Exkurs
Audacity im Anhang...). Die LWS kann derzeit nur das *.wav-Format bearbeiten.

1. Offnen Sie im Lehrermodus den Bereich Fremdsprachen - Vokabeln:

Ubungseinstellungen

OO eE)

G | 1
Englisch Yokakeln Bereich Fremdsprachen
................................................................. )
auswdahlen

Franzésisch
Vokabeln

Franzasisch
Karten

3.
Auf den Button
Vokabeln" klicken.

2.
.Englisch Vokabeln"
auswdhlen

[ ——

Wnits

2. Wadhlen Sie die Unit — :
Colours und legen Sie die | lsiwium G LUnit

. isnieass .Colours"
Unit agf den Schalter - markieren
.Vok 1%

Wadhlen Sie bei den s

Halilay

Ubungseinstellungen fiir | Moo =ice

den Vokabeltrainer die 'muml

Einstellung .Hé6ren und -
Lol

2. Vok 1 durch
Anklicken mit ,colours"

: belegen
Wi Lind
g

Schreiben" . =3 3. E)bungsems‘rellur_\g )
Im B ich Vokabel ~Horen und Schreiben
m bereicn ,vokabeln Belegung wéhlen
" .o . dnon 1.1
zuordnen" wdhlen Sie iz
.Uben ohne i e o i

DHANE Toabenbds ﬂ.l.'v
e G::&uesu;mcm;'-

Texteinblendung”. = o
m% ™ ke MT Textsnbiending
‘ 4. Uben OHNE

Texteinblendung auswdhlen J

. ® -
Rhenﬂandpfalz 2009 Carola Renz - carola.renz@Imz.rlp.de
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(Lernwerkstatt”

3. Belegen Sie ebenso den Schalter ,Vok 2" mit der Unit ,Breakfast"
sowie den Schalter ,Vok 3" mit der Unit ,At the Farm®.

4. Wechseln Sie in den Schiilermodus und bearbeiten Sie
aus der Unit ,Colours" die Ubung ..Vokabeltrainer"
aus der Unit ,Breakfast" die Ubung .Vokabeln zuordnen"
aus der Unit ,At the Farm" die Ubung Vokabeln sprechen.

11

Modul 2 3 4 Workshop - Englisch Vokabeln

5. Fligen Sie eigene Vokabeln in eine Unit ein.

& Vokabeln (Englisch)

X

Units Vokabeln dieser Unit
At school - Cioy
i don I R .
Breakfast ok 1. Unit auswahleﬂ
Christmas duckling 1
Clothes farm
Colours L fartmer
Feelings horse
Food mouse
Fruits pig
Halloween puppies
Holiday sheep 2. Neue Vokabel
Knights and Castles bl .
- anklicken
L Unit 16schen
anlegen
O Wokakhel
Meue Yakabel .
E lzchen

6. Geben Sie ,mouse” als neue Vokabel ein und bestdtigen Sie mit OK.

4% vokabeln {Englisch)

Unit=s Vokabeln dieser Unit
AL school - [=la L00)
dag
Breakfast duck
Christmas duckling
Ny il Vokabel einfiigen
Colours Tarmar
Fealings horze
Foaod Mo
Fruits pig
Hallowieen pupples
Hollday sheep
Knights and Castlas -
Eingabe bestdtigen
Pl Lirsil
anlegen LIt 18 a b
il 7
oL |moLize
Eer| ok

© 2009 Carola Renz - carola.renz@Imz.rlp.de
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\}rn we rkStOtt[L > Modul 2 3 4 Workshop - Englisch Vokabeln

7. Fiigen Sie die deutsche Ubersetzung sowie Bild und Ton einl

@ vokabeln (Englisch) @|
Units Vokabeln dieser Unit
|At school L cow Vﬂkabgl— Kadchen 8 [ 11
At the farm dog
Breakfast uck e
Christmas duckling E ‘
Clothes farm
Colours farmer
Feelings harse
Food mosse | F
Fruits piiy % IMa‘us
Halloween puppies ~
Haoliday sheep
KEnights and Castles b —Bild —Ton
: Deutsche A ,
Meveunt | oo O e/
anlagen Ubersetzung
eingeben M
ajy
i Netse Vakabel
fact]

Bild aus Datei
einfiigen.

a)Ton aus Datei
einfiigen oder...

..b) Ton hier aufnehmeﬁ

Tonaufnahme innerhalb der LWS:

Uber den roten @ Aufnahme- und schwarzen [ll Stopp-Button kénnen Sie hier gleich
Tondateien aufnehmen, aber spdter nicht mehr bearbeiten. Mit dem griinen } Start-
Button konnen Sie die Aufnahme aber sofort liberpriifen und gfs. gleich neu aufnehmen.
Wichtig fiir Multiplikatoren:

Wenn Sie bei einem Lehrgang mit mehreren Teilnehmern Tondateien iiber die LWS direkt
aufnehmen machten, sollten Sie entweder jedem Teilnehmer eine eigene Tierkarte
ausgeben oder jeder Teilnehmer muss zuvor einen individuellen Unit-Ordner anlegen.
Ansonsten arbeiten mehrere Teilnehmer unbewusst an einer gleichen Datei, was zu
Systemabstiirzen fiihren kann.

Sie konnen Tondateien auch mit einem externen Programm wie audacity aufnehmen.
Schauen Sie dazu in den Exkurs Audacity (E2 / 1-4) im Anhang.

. ® -
Rhelnlandpﬁllz 2009 Carola Renz - carola.renz@Imz.rlp.de
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\:__LP rnwe rkStatt 1_;{ Modul 2.3.5 Internet Einstellungen

Die LWS bietet Thnen fiir die Arbeit sichere Linklisten zu verschiedenen Themen an.
Wenn Sie im Lehrkraftmodus eine Liste markieren, steht sie den Schiilerinnen und
Schiilern fiir die Arbeit zur Verfiigung. So kdnnen die Kinder ohne -unsichere-
Umwege aus den von Ihnen bereitgestellten Webseiten Informationen entnehmen.

1. Gehen Sie in den Lehrkraftmodus. '

2. Wahlen Sie Ihre Klasse aus. q0 ‘ @)
3. Klicken Sie auf 1)Wissen , 2) Internet, 3) www.Internet D) 3)
4. Markieren Sie eine beliebige Linkliste (4) N

® Internel und Linklisten

[B. Seharsters Sach-Splele - BuncisEEatentchau KobkenT 2070
B, Schausiers’s Deutach-Spiele Landschaften RF 048

g. Schusters’s Mathe-Spicle Lorckag RF

Wdbbend Lehreransicht:
:I:Ieutsl:hlaml M

| Dinesaurier RE algemain Markierte Linkliste

| Enei g Sahariseyir chgheden Hoblan: i "
| Ennarung Wiagpenarkise ) FF .Rheinland-Pfalz

| Enrizgea Pilbipesiia 0 RF

| Inelianee

| Jaha enzeiten
| Lerrven Onlindg

| Ritter umal Burgen

A

g Geundachuse RF

| Spiels

5. Um das Abschweifen der Schiiler zu anderen
Seiten zu verhindern, konnen Sie die
Sicherheitsstufe heraufsetzen, so dass
weiterverlinkte Ziele nicht erreichbar sind.

(" Sicherhetsstufe 0: Freies Surfen méglich
{* Sicherhetsstufe 1: Yeterverlinkte Seiten erreichbar
Sicherhettzstute 2 YWeiterverlinkte Seften nicht erreichbar

Aktivieren!

6. Erlauben Sie den Schiilern das Kopieren von ~  Reshter Mauskick ictt magich
Texten und Grafiken mit rechtem Mausklick: — “&gter Mausilick mogich
(z.B. fiir eigene Arbeitsbldtter)

= Kopieren erlaubt!

7. Wechseln Sie zum Kontrollieren in den Schiilermodus
( Lehrermodus oben rechts schlieBen@, Klasse auswdhlen, als Kind anmelden)

8. Lernbereich Wissen (1) - Internet (2) und Linkliste (LL) auswdhlen (3 und 4)

O Wi
Lernwer 5 26
:F’ i Links zum Thema "Rheinland-Pfalz": / ;
£ Wihle etne \ [ [Eundesoanenschay Hobkenz 2010
L {Wilka)
PR | =7
L= i Schileransicht: aktivierte Linkliste ,Rheinland-Pfalz"
|
Fertig!
@ Rhemlandpfalz © 2009 Burkhard Dieme - burkhard.dieme@Imz.rlp.de
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Modul 3.1 Workshop - Neue Lernwérter eingeben

1. Legen Sie eine eigene Lernwort-Datei zum einem beliebigen Thema an!
Maogliche Themen: Friihbliher, Singvogel, Wasser, Ritter, Feuerwehr ...
Diese Datei soll spater mindestens 16 Eintrdge beinhalten.

Maglichst viele Namenwarter sollen mit einem Bild/Foto versehen sein!

2.

Thesinia Lot ivwaiid Tasg
Hnrtix ]
li_-dl_-q

B miwol

Limrsteile

Bibchies

Canpinai

Falwraal

Iarb=mn

il

Hadfigk =it 1

Hawudigket ¥

Hidlgk it T 3,7

Thama

Witz Thame
- kxschen

NeEues Lermwor

Iry‘i e

- Lild

Nar-zis-s 7|

D .

a) Neues Thema
anklicken und
eintragen

6 Neues Lernwort

anklicken und
eintragen

Nomen mit Artikel
eingeben, da sonst
die Ubung GWS -

Begleiter nicht

@nkﬁoniert

] \ \
d) Bild einfiigen )

N\
c) Silbenbagen
eintragen Diese Bilder
erscheinen bei der

Ubung 6WS -
Silbenbdgen.

/

Nehmen Sie bei Lernworter/GWS die Freigabe weg.
Die Schiiler kdnnen dann bei allen Ubungen in diesem Bereich nur noch diese

ausgewdhlte Datei bearbeiten.

Freigabe anklicken

Gemiise
Haufigkedt 1
Hawfigkeit 2
Haufigkeit 3 b
Thema
Meues Thems | laschan
S [i——
o o

3. Bearbeiten Sie anschliefend als Schiiler einige dieser Lernwort-Ubungenl!

Rheinland]falz

LANDESMEDIENZENTRUM

© 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de




9 rnwe rKStatt & Modul 3.2 Workshop - Liickentext erstellen

Im Bereich Deutsch - Texte konnen Sie neue Texte anlegen. Die Lernwerkstatt 7
generiert aus diesen Texten automatisch folgende Ubungen:

- Feste Liicken

- Zufdllige Wortliicken

- Zufdllige Einzelllicken

- Wortanfangsliicken, Text abschreiben

- Schritt-Diktat

- Text sortieren

- Wérter suchen

- Buchstaben léschen

- Satzzeichen

Die Ubungen ,Feste Liicken™ und ,Wérter suchen" konnen Sie selbst gestalten.

Ansicht ,Feste Liicken"

Hier werden die O Tens £l
markierten R lemsa | e TR e e St At
Elemente u.'-}an:;n it ek et el et
— 2 Twl = = -

aufgeIIS'l'eT. /\—mh;:;: bm war Lok froh

WL F o Taod #Lea T fii

KL T Test #han T k=atyzhn keleveeree 1oh sor [ vvse. 1cm

:: .:.':i‘: :T:: ;l-.IEJI-_- @Eieg T Afn EScRICorn LaE, doenn AGTE Eing

gl dar geobve kpfal. Toh soresikn - Hard il

R T b i gErede pavh ike oreisen. Flotslich

KL . Testiba BESEn Sep wEd psl riel himumEsr. Da

KL 7 - Teoet 1500 . BB wnr iw [l oac dem Recs

WL 7 - Tacl dbaa i gelal L

KL 2 Teot 11 w  P— | . .. \
Hier wird \\ Eiesbss Aangren Im Text werden die Liicken

\ . .o
bestimmt, wie s e durch Markieren von Wértern
markiert werden o ‘ > Fr— oder Buchstaben(-gruppen)
- antteren

soll. _® ] e ==L gesetzt. 4

Ansicht ,Wort-Such-Auftrag”

Hier kann ein

be“ebiger‘ Wort- :; T;'::':::: | Amcsichl “Test™ | Ansicld Teoste Lurkes” | Amsbobd "Woat Sush- dufiiag”™ |
Such-Auftrag _ b3 e bara g e e e e
eingegeben O e : o
Werden. ::I::g::: ba var ich Loch
HL T Teak DA
KL E- est Tl Beulich Elstzerte ok auf oicen [ 155 sciey ave gen
KL F . Tawt 130w
I :% domn dorc kimg der groate Ich acrockoo
_w/ Ziee W vas -:Tl ||-1:-".- Ln:rml._- :-:: |rmr._--_. Plozellah
EnTspr‘eChend des keack det m ued igh Lisl hinantez. e vachie b auwl. Ioh
Wor..'._such_ > an:;::: X ¥ar im ang dax - geZallen.
Auftrages miissen
. . . Faer Ted | Tesiaschen
die richtigen -
Worter markiert '{ﬂ [ = -
werden. '
Rhelrﬂandpﬁlz © 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de
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Workshop - Aufgabenkarten (Wissen) erstellen

1. Legen Sie in Deutsch - Texte - Textiibungen einen neuen Text an.

o Neuer Text iTaxs
anklicken Ansieht "Test” | Anaicht “Feste Lischen™ | Anaicht “Worl-

KL ¥ - Toxt 034

* Name des neuen M. 2~ Yo 0945 peoiy e i W T
Textes ein'l'r‘agen ::_ ; ::: ::;:: Wer wired gewinnen?

EL * - Taxt 87 1= M
e sine Sc = L
KL 7 - Toxt 05 11 we und =eine Schvester haben einen la

ML 7 . Text 89131 und gehen langaam. Da fallt Une scuas
KL 2 - Tesct 18,01 ruerat bel der Ampel 1s3t. Beide rennen
EL P - Tewxt i1l
KL 2 - Text 12461
KL F - Toxt 1301
KL 2 - Text 14001
KL 2 - Toxt 15811

KL 2 - Teet 18 13
KL Z . Text 1740 - //

AN
5] Tt Machan
o Neuen Text N - -
eingeben J/ = wkie

¢ Mit OK bestatigen

2. Richten Sie einen Liickentext mit festen Liicken ein.

¢ Ansicht ,Feste

Licken™ auswdhlen micht ‘Teote Lucken”  Ansicht “Woet-Suh-Auftrag™ |

Beide ~

SR1L ¥er wird gewinnen?

halen

seime twe und [l scnvescer [ =inen langen

Schy g. 5ie haben Zeit und gehen langsem.
Uwe sewas esin, Wir wollen sshen, wer
ruerat bel der dmpel isc. - cepnen lo=.

A\

e Auswdhlen, wie/was
markiert werden soll

Eeicharvasiag madldenen

N
P D el
¢ Entsprechende Teile
] Al b e,
markieren _ ememen | -

Rheinlandpﬁ,lz © 2009 Jens Heinroth - jens.heinroth@Imz.rlp.de
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(Lernwerkstatt® e

Workshop - Aufgabenkarten (Wissen) erstellen

3. Richten Sie einen Liickentext mit Wort-Such-Auftrag ein.

¢ Ansicht ,Wort-
Such-Auftrag™ fnsichs "Toxt™ | Anmicht .
auswdahlen

= | Ansicht “Won-Such-Auftiag™ |

rkiers mlle Homen und Nasenwiroer!

Fer wicd gevinnen?

und seine [ boben einen langes [ it haben
und gehen langsam. Da ALl - etvas &in. Wic wollen
sahien, Jhr zuscst bei dec Il i=c. Eeide cennen los,

e Arbeitsauftrag
formulieren

e Alle Worter \/

markieren, die dem
Arbeitsauftrag
entsprechen -

4. Verpacken Sie die Datei. ||m.= ST
Kl 2 - Text 17.txt iy

Meuer Text Text lbzchen

e Titel des Textes
markieren und
Verpacken anklicken

5. Deaktivieren Sie die Freigabe.

Die Schiiler kénnen dann in diesem Bereich nur noch diese ausgewdhlte Datei

: M. £ - DAL TR.LAL
bearbeiten. | KL 2 - Text 174xt e

Freigabe anklicken

Freigabe deakftiviert

Meuer Text Text lbzchen

!
[

Freigabe

.....

Freigabe aktiviert

Freigabe

6. Bearbeiten Sie anschliefend als Schiiler diese Ubung.

Rheinlandpfalz ©® 2009 Jens Heinroth - jens.heinroth@Imz.rlp.de
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Workshop - Aufgabenkarten (Wissen) erstellen

Erstellen eigener Aufgabenkarten zum Thema ,Rheinland-Pfalz™

In den LWS-Bereichen Deutsch, Mathematik, Fremdsprachen und Wissen kénnen Sie
eigene Aufgabenkarten zu einem Thema erstellen und diese so individuell auf Thren
Unterricht zuschneiden.

Legen Sie in Wissen - Karten - Aufgabenkarten 3 Aufgaben-Karten-Karteien an mit
dem Thema .Rheinland-Pfalz".

_—
Gehen Sie in den
LehrkrafT-Modus.j Musterklasse\

S~ Algomeing mstshmgen Flassememetturyan

=T . | & Dburgaensbebungsn
Wahlen Sie unter ot | Erwotmt || | ot | et | Geungatae | © watbhesen
&assen Thre Klasse.

IRy el e

! .
p—— W= 1 ) 1O
Woahlen Sie den ' '
\Ber‘eich Wissen. J/ _

- )

Widhlen Sie den

Bereich Karten. 7
—
—

Klicken Sie auf die
Schaltfldache

\Aufgaben-Karﬂren.

G Lehrkraft-Modus
Musterklasse!

@ Lehrkraft-Modus
Musterklasse\

™ Aufpaben-Karten (Wissen)

L] Aufgaben-Karten (Wissen)

Hobilenz -

LANDER - Fabiren Eus opra IMENSCH - Mittelater 2 ”~
LANMER - Grenzen Enropa MENSCH - Reatas] heridhote Leuls
LAHBER - Intes sasantes sus aller Welt PFLANZEN - Badsimaileds

LANMEER - Ratael Lander Kontinsnte
ISEISCH « Exnlimimg (Frochte)
MEISCH - Mittalalter 1

MEISCH - Mittelalfter *
MEISCH - Patael hakibinde Leiie TECH_URTWELT - Magpivete

PELANZEN - Blwmnen bestimmen
PFLANZEN - Pfranzen bestinuman
Rhveinland-Palz

PFLANZEN - Baumarten TECH_UMWELT - Verkehrazeichen
PFLANZEN - Bhimve s Do stimiaven tent
PRLAHZEN - Pllanzen bestinumen » TIERE - RRatsel Dimosaurien .
- TIERE - Wabe Bestatigen
VERSCHIEDENES - Rntsel iWissenskarten) . .
Meus Audgaben-Detel Imrgmm Kapchen
A N Auvdgaben-Datel Sie m'T OK
[Fheintanc-ptaiz “%
Wahlen Sie den ]
Button Neue Geben Sie Threr
Aufgaben-Datei. Datei den
Namen
Rheinland-Pfalz

' Rheinlandpﬁﬂz © 2009 Jens Heinroth - jens.heinroth@Imz.rlp.de
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Lernwerkstatt® My

Workshop - Aufgabenkarten (Wissen) erstellen

¥ Lehrkraii-Modus
Musterklassel

\Tgaban-Karten (Wissen) E]
x Erved allumgen

- .

Geben Sie hier Thre e —
o o o EF: - Gaemzen Eanopa
Arberfselnwelsung B pm:nnﬂ-qa:ualm Wl ALFGABENKARTE _-I_-- VO 100

gl Landes Kominenis

ein. dictia)
& TH] Arierizamenisang fav alie Tid Kartew

Il |Mf"5'f-" Mattalaner § Kannst du Bheinland-Pfals? ik | | Lawi |

MEIFGCH - Ratgel hapuiunge Lege . |

. |

TN - Basmaiien
I - Edeen hoskEmumen
HTEN - Pilanzen hestimnimen

—
Tippen Sie hier die

Aufgabe

FI"Gge ein... Wie keibr das hepithmoe romische
Bamwerk 1o Triec? |
~— I|/"=w AuigsberiDalel | Aulgshen-Daeieerss| [T — ===/ [ i
Lrgeduis
\ :é Pc:: ':.u. Miges
.. und hier die ]
richtige Antwort.
~— Vorhesliye Karte

™ Zutelioes Feirsniokge AN
o Iutilion Rekamicos ALS

/

Hier koénnen Sie ein

Bild einfiigen.
g /

Hier konnen Sie eine Tondatei einfiigen. Sie haben auch die Maglichkeit eigene
Tondateien (z.B. mit MP3-Playern oder der Internetfreeware ,Audacity" zu erstellen und
in die LWS einzubinden.

Tipp: Nutzen Sie diese Funktion nicht nur zur Wiedergabe der Fragestellung. Erstellen
Sie eigene kurze Sachtexte, aus denen die Schiiler wichtige Informationen beziehen
konnen. Die Tondatei zur oben gewdhlten Bilddatei ,Porta Nigra" kannte z.B. lauten: ,Das
Gebdude das du suchst, ist ein ehemaliges romisches Stadttor. Es ist das Wahrzeichen
der Stadt Trier. Sein Name stammt aus dem Mittelalter. Das Stadttor wurde um 180
n.Chr. als nordlicher Zugang zur Stadt Augusta Treverorum, dem heutigen Trier erbaut.”

Mhestorklng sal

i Lehrkeaft-Modus
Musterklassel
B Aufgaban-Karten (Wissen)

A gt B W

o e
ALF AR WEARTE VO

tirstalumgen
AUFGABENKARTE [

~| VON 00

Aktivieren Sie P
die e
Schaltfldache
Multiple

Choice AN

il | LAnges - cren:
kil -

| EELNSCHLAND - Gemrizen ]
| Bundestieder [

=
= ::- n.-. oL - ey A
TERE - Weie T r Inlﬂmﬁmnlne/ /4.:.-1»4 7 Mutipls Crokce T S et " e
| [= - / ALLS T Ml AL T Pt R --u-:... - ..xm
|

..in dem Sie nun die
drei falschen
Antworten eintragen Bestdtigen Sie

Fainabs it |
|

Py damat |

Nichste Karte

i
i

ey

Klicken Sie auf Falsche
Antworten.

Es 6ffnet sich ein neues
Fenster...

ki abschlieBend mit OK.
ohnen.

W o Rheinlandpﬁﬂz © 2009 Jens Heinroth - jens.heinroth@Imz.rlp.de
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Modul 3.3
Workshop - Aufgabenkarten (Deutsch) erstellen

Uberblick liber das Dialogfeld
Aufgabenkarten im Lehrermodus

. Arbeitsanweisun
Aufgabenkarte anklicken. - ( el
J Karten-Nr. fiir alle (bis zu 100)

Karten einer Kartei

: oy ﬂ - " A
J.

Lp rnwerkstatt™ 20

BUCHS TABE - phabet # . )
TS LATE -~ Wi AUFGABEN-KARTE | 7 -i VON 100 r SRRl
GRA - Artikel (hestirmmt)
GRA - Artiked jim Salz sinsstzan) Arbeitsanwoiseng fir aife T Karter / _
GRA - Aatikel (umbestimnity Finde den Buchstaben, der nicht zum J Bk |'.Fmr | Link I_
GRA {Viler Falle 1) Wort gehict!
LESEN - Adierauge Ismenworter
LESEN - Lesadibiung (Bewegte Bllie b
LESEN - Lenoiibuny (53020 hruen) Asfgae Aufgabe
R T T = Schokoladencels — (variabel)
Maiss Aurigaben-Dades | Aurgoben-Daodei echen
Ergotuis
- | I -
— i
= 5
Belagung
=] | LESEN - Leselibung
[ bevevagte Bilder) (e
Fralgm Voarherfge Karie Niechste Kare
== | F= - Austot (d oder 1) ==
(=] — e Ui
! - Weitere
= (3RA - Artiosd (m Stz : ™ Tuthlige Rebhentolgs AN " Hurzeirblerdung AN ™ huliple Cholos AN Obptionen
n minselzen) (e (7 Tuthlge Relhantolps ALS % Hurzeinblsrung ALS 7 Whtipls Choice A p

AUFGABEN-HARTE I 1 'rl VON 100

— N
Acbedtsanweisung fir aile 100 Kartew Zu jeder Aufgabenkartei
Finde den Buchstaben, der nicht geh(‘jr‘en 100 Karten
Wort gehdrt® _—
Autgabe Die Arbeitsanweisung ist auf
Schokoladenreis \‘ allen 100 Karten gleich und
stellt das .Thema' dar.
. ™
f:mm Die Aufgabe stellt den
Arbeitsauftrag an die Kinder
dar und kann variieren.
— =
| ! Der PC braucht das Ergebnis, )
Vorerige Karte Nichste Karte : K
um es mit der Eingabe des

Kindes zu vergleichen. )

=
[

—

Falsche Antwarten \ Wenn ,Multiple-Choice"
[

aktiviert ist (siecheQ),
missen noch 3 falsche

Niichste Karte \\Antworten eingegeben

Multiple Chaice AN
Multiple Choice AUS

Rhemlandpfalz ® 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de
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Modul 3.3
Workshop - Aufgabenkarten (Deutsch) erstellen

1. Legen Sie in Deutsch - Karten - Aufgabenkarten eine Aufgaben-Karten-Kartei
an mit dem Thema "Lesen - Bergsteiger" oder "Lesen - Verkehrskreuzung".

* Neue Aufgaben-
Datei anklicken
o Titel eingeben

L] Aul‘gahen-lhkrten (Deutsch)

BUCHSTABE - Alphabet 1 -~
BUCHSTABE - Alphabet 2

|BUCHSTABE - Vokale

|GRA - Artikel (bestimmi)

|GRA - Artikel {im Satz einzetzen)

EGRA - Artikel {unbestimmt}

| GRA (Wier Falle 1)

|LESEN - Adlerauge Hamenwirter

ILESEN - Leselubung (Bewegte Bilder )

|LESEMN - Lesaiibung (Sitze lesen)

e mit OK |LESEN - Leseiibung (Worter lesen)
S0 - L
bestatigen ~ j——0 > &"“"‘*""‘ igoga Y
Meue Aufgaben-Datei | Mufgaben-Datei lischen:

2. Erstellen Sie eine Aufgabenkarte als Multiple-Choice-Aufgabe.
=

Zutaliige Rehenfoiges AN
v Tufilige Rebeniclze ALS

_—
A Zufillige Reihenfolge

iN anklicken

—

" Multiple Choice AN
Iiudtiphe Choice AUS

7 Hurzeinkiendung AN
* Kurzeinklendung A1

_—
B Multiple Choice AN

anklicken J
N~

&3

Einstaflungen

C Arbeitsanweisung
eingeben.
Sie gilt fiir alle jetzt

AUFGABEN-HARTE | 1 = VON 100

Arbaitsamenizong fir alie 100 Harten

g Satz passt zu dem Bild?

Bild | Fou |J_.m'

zu erzeugenden Mmragm
@fgabenkam‘en. ﬁ b {F.,,, = |w
Btdmcl-m I

=
D Bild einfigen N

anklicken,
Bild aussuchen und

@ﬂigen.

—
E satz mit dem
richtigen Ergebnis
eintragen.

N~

Ergebnis

-

Niichste Karte

Vorherige Karte

 Wtiple Chokce AN
= Wuiple Choton: ALK

" Hirzeinbiendung AN
(% Kurzeinblersung AUS

" Zuthiige Reheniols AN
* Zutilige Rehenioigs ALUS

© 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de

Rheinland]falz

LANDESMEDIENZENTRUM




(Lernwerkstatt® e

Workshop - Aufgabenkarten (Deutsch) erstellen

F Falsche Antworten R,
anklicken AUFGABENKARTE [ «| VON 108
Pelzke SaTE passr =g d&sm BLidl B | ow | Lied |
[ Fainche Anbworien
Varberips Fane ‘ I rite Hlare
¥ Zutige Renerg 454 " Harzontlerdurg AN " Ml Choss Al
7 Iuvsge Reiwrtsing A ® HurrenieTahag ALK M Chows AUS
EdnsteBurigen
G Falsche Antworten AUFGABENKARTE | 1 | VON 100
eintragen T
S~
Faischo Amtwort 2
AN
\eaircho Antwort 3
H mit ok besf'm*igenﬁ o
| l
(& Zutéligs Reenfolge AN ™ Murzerblendung AN & Muitiple Choics AN
™ Zutalige Rehenfolge ALS s Murrerblendung ALS ™ Multiple Choico ALS

3. Legen Sie mehrere solcher Aufgabenkarten an.

FNﬁchsfe Karte 1 M

anklicken
Varkerige Ko Nicleste Farme
° Schr‘iﬁ'e D - H ¥ Zutlige Reherdoign AN " Hurzeinilending AN {+ Mullipie Chokce AM
Tutilige Reiwedsion ALIS o Hurssnbletdurg ALS I hullpls Cheses AUS

wiederholen

Rhemlandpﬁlz © 2009 Chr. Nachtsheim/Erwin Linden - fachberater.computer@Imz.rlp.de
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Modul 3.3
Workshop - Aufgabenkarten (Deutsch) erstellen

4. Belegen Sie den ersten Auswahl-Button mit der neuen Ubung.

e Name der Ubung
anklicken

e ersten Auswahl-
Button anklicken

.

'G Au{gahen -Karten (Deutsch)

BUCHSTABE - Alphabet 1 A
BUCHSTARE - Alphabet 2
BUCHSTABE - Vokale

GRA - Artikel {hestinnmit}

GRA - Artikel (im 5otz emsetzen)
GRA - Artikel junbestimmi)

GRA (Vier Falle 1)

LESEN - Adlerauge Hamenwarter
LESEN - Leseiibung {Bewegte Bilder)
LESEN - Lesedibung {53lze lesean)
LESEN - Leselibung (Warter lesaen)

RS - Auslat {d oder t) bt
Mewe fufgaben-Datel | Aufgaben-Datel lzchen
W&m!!g
AN LESEM - Lessidung T
‘H (bewiegte Bider) ks
RS - Ausiaut (d oder t)
| =
= GRA - Arikel (im Satz =
""?' exsetzen) (=
Freijgat

5. Deaktivieren Sie bei dem ersten Auswahl-Button die Freigabe.

Die Schiiler kénnen dann in diesem Bereich nur noch diese ausgewdhlte Datei

bearbeiten.
Belegung

LESEM - Lesedbung
[hevvegte Bilder)

RS - Auslaut (d oder t)

GRA - Arikel (im Satz
einzetzen)

x| | Ed

Freigabe

>

Freigabe deaktiviert

qu::abe

Freigabe aktiviert

Freigabe anklicken

6. Bearbeiten Sie anschlieBend als Schiiler diese Aufgabenkarten-Ubung.

Rheinland]falz
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9 rnwe rkStatt 7 Modul 3.4 Workshop - Zuordnungskarten erstellen

Einstellungsmdglichkeiten von Zuordnungskarten

—

Zuordnungskarte anklicken.

Kartenpaar-Nr.

Arbeitsanweisung
2acien Rben) fiir alle (bis zu 100)
i Kartenpaare einer

Warenpaat 11 i

I Uberschwift fiin dieses Zusrdnungskarnen: Kartei
iI..F!HIII.It = Haupistatc Eur apa |
| LANDER - Hauptstadte Hor damerika
;I_.ﬂ.lll'l{_lt - Hauptstadte Dzeanicn

N
|LANDER - Hauptstddte Siidametika Art der Kartenpaare :
[MENSCH . Ritter zeit =i | Art der

_ Tost- Bid- l Bid -
| TECH_UNAWY - Beer glau-Begr e Kartenpaare
[ TECH_UMW - Borude w LAl RS e ., ~— ——

|DEUTSL ¥ - Gi enzen Bundesiander & 4| !
| DEUTSCHL AN - St Dattebi A

Karte 1 des Kartenpages

e 1. Karte des
Wy i ]
N

Paares

Meves Katen-SET KatenSET foschen

ol
e

(

Belegung

| Haloksetss - esganzen

ey

11|

‘ Karte 2 des Kantenpaares

P

b =

DEUTSCHLAND e Q—’-'—J

-'.-z-:—. ‘Emchﬂuﬁ::l&h s | o= P s | 2. Karte des

Frownbi Pl i — Paares
 N— & \

__E—;. - J' TIEAE - Tienatsed 1

Aufbau von Zuordnungskarten

Zu jedem I
1 Zuordnungskarten-Set

. Kartenpaar 17100 geharen (bis zu) 100
|llhf:rschriﬁ fiir dieses Zuordnungskarten-5ET Kartenpaare.
~Art der Kartenpaare Die Arbeitsanweisung ist
. | ; auf allen Kartenpaaren
Tewt- | Tewt- | Bild- Bild - ginzeln

Text Bild Text Bild fir alle ‘ gleich iy

Die Art der zuzuordnenden Karfenpaarﬁ
ist variabel.
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A rn wer S a 7 Modul 3.4 Workshop - Zuordnungskarten erstellen

Einen Satz Zuordnungskarten im Bereich ,Wissen" erstellen:

Vorbereitung:

Um die folgende Ubung durchfiihren zu kdnnen, miissen Sie vorher ein paar Bilddatensatze
erstellen. Speichern Sie dazu einfach einige Bilder in einem Ordner (z.B. Blatter und Friichte...)
auf lhrem Rechner oder in Ihrem Netzwerk ab ( z.B. Buchecker.jpg Buchenblatt.jpg, Eichel.jpg
Eichenblatt.jpg,;...). Die Zuordnung der Paare erfolgt dann spater innerhalb der Lernwerkstatt.
Mégliche Bildformate sind: *.bmp, *.jpg oder *.gif

Alternativ kdnnen Sie die Beispielbilder ,Halbkreise” unter
http://fb-pc.sonderpaedagogik.bildung-rp.de/fileadmin/user upload/fb-pc-
sonderpaedagogik.bildung-rp.de/Material _zur LWS7/Halbkreise.zip downloaden und in einem
Ordner auf Ihrem Rechner abspeichern.

1. Legen Sie in Wissen - Karten - Zuordnungskarten ein Zuordnungskarten-Set
zu dem Thema "Halbkreise - ergdnzen" oder "Halbkreise - gleich" an.

L] Luordnungskarten [Wissen)

DEUTSCHLAND G srusen undealande: 23
DEUTSCHLAND - S1ach Datieln
LARNGER . Hauptotadte Dumopa
LARICSER . Haanptot st |or damet il
LABIGER . Haiptatsie Oreanisn
o Neues Karten-SET LANDER - Hauptstsde Sudsmeniha
MENSCH - Fattey gei
anklicken TECH UMW . Bt gluan-Begeile
TECH_U - Hex e
* Name des neuen TIRE - Pundles asted -
Sets eintragen M
o Mit OK besTdTigen/ Mo RatonSET | KatorGET
2
wr
(Arbeitsanweisung @ Zuordnungskarten (Wissen) ]
ii 3 [MEUTSCHLAID - Grenzen Bundeslinder a o | ¥
fir alle (bis zu‘ 100) BEUTSCHLAND - Stak Dattoln -1 RmgaE 1T
Kar‘fenpaar'e elnes UM schilifl fur dieses Fus chimmihar ben- SET
i Des P | ST T
\SCTS e'nTr‘Ggen e LARIDEE - Hm:-f-:l-qlt-nl:f.u'nlj':-l'ul
LAMNBER . Hanpiet st e Suslarmesiks Al dber Katenpaale
MENSCH - Fitter zoit [ [
~ Y TECH_UNW - Bt s eqrale L e E:j_ || E'::d' , ::_:.'
e Art der Kartenpaare — ] J I

auswdhlen: Harte 1 des Karlenpaates
\Blld - Bild Meuos KamerySET Eaiben SET kischen /
| e X
(Er'sfe Karte des D /

Kartenpaares Beleging
\einﬁjgen | Floli:us - pupines) 3 Hoaite ? des Katenpaales

/’f o |
e Zweite Karte des \"/ =

TIERE - Tremakeel 1 [
Kartenpaares @ Sk oo =
einfigen | | — -
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Lernwerkstatt”

Modul 3.4 Workshop - Zuordnungskarten erstellen

2. Legen Sie so alle weiteren Aufgaben an.

3. Verpacken Sie die Datei.

@ Zuardnungskarten (Wissen) ﬂ_?l

DEUTSCHLAND - Gienzen Bundestmder & | |
DEUTSCHLAND - Stadi Dattein J Kawwegair 17900
SRS S D Ubet sehiift fls dieses Zuordnungskarten-SET
LANDER - Hauptstadie Europa I
| LANDER - Hauptstadue Hordamerika
LANDER - Hauptst scle Ozeanien
LANDER: - Hauptstidte Siidamerika Art der Kartenpaare
MENSCH - Ritter zeit
Teat - Taxt - . = erzeln
TECH_UMW - Bet gbau-Bogrile T’::, ;:; a,‘:t | :
| TECH_UMW . Berufe v | fie abe
e Titel der Ubung Karte 1 des Kartenpaares
. Meues Karten-SET Katen-5ET foschen aa J
markieren und %l
. 4 §
Verpacken anklicken —————_ & W) b1
Bologung
m Hikuomas - garzen Karte ? des Kartenpaares
?JEJ
DEUTSCHLAND - =
Grenzen Bundeslander /.-*"""«._
| sob P : ;f
@] TIERE - TienSiued 1 a L
(=

4. Belegen Sie den ersten Auswahl-Button
mit der neuen Ubung.

DEUTSCHLAND - Grenzen Bundeslander |~
DEUTSCHLAND - Stwilt Dattebn

LANDER - Haupststaote Europa

° Name der Ubung LANDER - Hauptstaoite Hor damer ila

anklicken L.%I.HBEH - Hauptstite Deeanicn
_ LAHDER - Hauptstichte Sidamerika
e Ersten Auswahl-Button i e
anklicken TECH_UWW - Bergbau-Begriffe

TECH_UNW - Berufo

Meues KaterrSET Eater-SET Ioschen

_
i
]
Bealagung
5. Nehmen Sie bei dem ersten Auswahl- Halbkreize - erganzen 1:-

Button die Freigabe weg.

i ( 5 in di CHLAND - .
Die Schiiler kénnen dann in diesem Gronzen Bundestindsr || g5}
Bereich nur noch diese ausgewahlte | Freabe

| i =] | TIERE - Tien&tsed 1 ™
Datei bearbeiten. e =l
Freagabe

Freigabe deaktiviert
|
[

Freigabe

Freigabe anklicken

Freigabe aktiviert

 Inhalt
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\I—_} rnwe rkStatt b Modul 3.5 Workshop - HotSpot-Karten erstellen

Uberblick liber das Dialogfeld
Hot-Spot-Karten im Lehrermodus

Arbeitsanweisung fiir alle HOTW
Hot-Spot-Karte anklicken j Spot-Karten eines Sets

» | H/A"“’" ym—r
.......... i L.t | + & deritw Hd-Tpd Toat b Angsi Het-Spoi <

jeder Aufgabe
= -

Tk i ki - Barpdeslambed i : blinkenden HOT'
fesa o hilana . G g 4
Prealm ad hilanul . | anles s agqen
eenl s hlandd - Blac s Laadey \ SPOTS
Werulnd hilaral - S st
e st duremsein
B - Biebetzhl
W - Dl
Sabih el Tinide - BADEN WURTTEMEER:
Fanhe s Tinide - BAVERI
Larhe wped finds  RRETLER b

Hed. St S e
S ol SptHarie by

&
s 1

DeutpohisradCasciins | T
Ej BN bt

M
...l S

e — : ] Beschrift des
| rprepd et | |1 [ | Betenrurg e skbimter it Sec 2] r . Sg)

e | [Dewtschland —_aktiven Hot-Spots
Cllics.. [5| e N

: Aletumbr Wt gt |
Tarriatete Ty bk gk I ¥izthen

Einfiligen des Bildes, auf
das die Hot-Spots gesetzt
werden. Optimale Grofle des
Bildes sind 570x370 Pixel

Hier kann ein Link zu
weiteren Informationen fir
die Schiiler eingefiigt
werden.
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{& rnwe rkStatt b Modul 3.5 Workshop - HotSpot-Karten erstellen

1. Legen Sie im Bereich Wissen - Karten - Hot-Spot-Karten - Kategorie

Deutschland eine neue Hot-Spot-Karte an mit dem Thema ,.BRD -
Nachbarldnder.
Vor handene Hot-Spol-Karten

Jalw esreten

¢ Neue Hot-Spot-
Karte anklicken

* Name der neuen
Karte eintragen

Kumst, Musik und Sport
Laawiber der Ende

Mensch und Gemebnschaft
Menschlicher Harper

Hatur erscheinungen

Per sdnlichkeiten i

e Mit OK bestdtigen

Hot-Spot-Harte

Meus Hol-Spat-Hane 5

2. Versehen Sie die Hot-Spot-Karte jetzt mit einem Bild.

*Bild einfigen e =

GnkliCken .‘&'L‘-"";"M:;'.‘f.":"_"'.‘:'.'.._-: Ubmriche i s Hi. St : LL::;:! | sz
; e — |
e Bild aussuchen und

T -
Beeuil s iiand © Crelinge

B bl - Lt mgypens

Bt hawl . L P Bt
Eruurhind - Sl

Bam lhor frrsararin

W Biebiabl

W - el

S el e Firnlie - EADUN VR TTRERFY
T bor el P - B YRR

Lot b ] Firnles . REERMH w

einfiigen

LSl
Mnche

| BT
| - B

| Techil Lkd
| Unvnasiemiona - Tale
Sem Motat | TR g
A5 ey i [

—_—

Teahnk urd ¥ Lis| |
[l [E |
} Firvnbeis

Lifi P

¢ Die Bilder dirfen maximal 570 x 370 Pixel haben.*
o Mogliche Bildformate sind: *.bmp; *.jpg, *.gif

*Wenn Sie eine Fehlermeldung bekommen, weil das Bild zu grol ist, skalieren Sie es, z.B. mit

der kostenlosen Software IrfanView. Eine Hilfe dazu finden Sie im ,,Exkurs Bilder skalieren*
im Anhang.

 Inhalt
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\L} rnwe rKStatt %{5 Modul 3.5 Workshop - HotSpot-Karten erstellen

3. Geben Sie Ihrer Hot-Spot-Karte eine Arbeitsanweisung.

(Arbeitsanweisung
eingeben

e Sie gilt als
Arbeitsauftrag fiir
alle Hot-Spots e

\dieser Ubung. ] .

- St it
b Fiod-Spat Sawie

e Zum Setzen der ot it it e
Hot-Spots einfach |
die von den Schiilern
zu identifizierenden

Ldnder anklicken /\ _

| Brerd el e |

e Bezeichnung des
aktuellen Hotspots =1 = 5 ; N rv,,;,..
eingeben = Name des [El i e | = [ By & s e 1
Staates -

" & b Bafdier, W01 Tpol
e

5. Setzen Sie die weiteren Hot-Spots, indem Sie das ndchste Land anklicken und
wieder die Bezeichnung angeben.
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'l\L} rnwe rkStatt C'?iJ Modul 3.5 Workshop - HotSpot-Karten erstellen

6. Verpacken Sie die Datei.

@ Hot Spoi Karten (Wissen]

Wotlhandene et ol Ratan

s chrin sir dgs Hot-Spel Harse 7
Deamsahlul :JI s ¥

T R - v T

R wehland - Burnbia larwher i 7
et wo hilansd - Gebobge 2

Desrsehland - Landes mappen

" .« Blas ! By
5 ! L ‘?d
Sasches wmel firde - BATEN WURTTEMBER:

Farhe weed finde - BAYERIL

Sapche umsd s - BEELEE w

e Verpacken anklick@ i | Sy |

F—— ol

P . e
DeutschiardiCetschisne [ |

E] - Bunoe e | = ‘1__

— e — N

T =] . amwis _

| Uermsltt ety o T o
| o Mt e

Link sinfigen_ | f'-nﬂﬂ-m S0 s s Fhcl S0l ()
e — Dewtschland

Altumban Mot St |
[ | AR T R I Wigchen

| Yoo e Bl

§ Lirwstteriate - [

Bid enhigen
| Faeradede

7. Belegen Sie den ersten Auswahl-Button mit der neuen Ubung.

- Worhanidens Hot-5pot -Harten
e Name der Ubung \\ Il'l-!llltnchlqnd :I
anklicken

. Er‘S'I'en AUSWGhI-BUTTOﬂ Il:l-elillﬁchlal;ll . El.l;ult.-'sl.nu‘l'cl

Dt schiland - Gebinge

& Do schlainad - Lande s aprcin
anklICken Dot nclldand - Hachdsar lander

Do scldand - Stailte

Dic Hordsocinsoln

W - Biolafeld

NPV - Stadlte

Suche wnd findo - BADEN-YWURTTEMBER(
Suehe undd finds - BAYERN

Susche une Tinde - BREMEN N

: Hot-Spot-icarte
keus Hot-Spot-Harle ety

at
n

8. Nehmen Sie bei dem ersten Belegung

Auswahl-Button die Freigabe weg. | ety

1 - Bundesianter

Die Schiiler kénnen dann in diesem
Bereich nur noch diese ausgewdhlte

efiWeriehr - Tele

ches MAoTas
Datei bearbeiten. =7 | Technik una B~
- Limvevell\verkelr « L—-—- )

Freigabe deaktiviert Fahradtclo

-
Freigabe

l:l Freigabe aktiviert
|Freigab

9. Bearbeiten Sie anschliefend als Schiiler diese Hot-Spot-Karten-Ubung.

Freigabe anklicken

 Inhalt
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:L/e rnwerkstatt® Modul 3.6 Workshop - Linklisten erstellen
N

Im LWS-Bereich ,Wissen" konnen Sie eigene Linklisten zu einem Thema
wi=n  erstellen und so den Kindern die Arbeit im Internet erleichtern.

Zusdtzlich konnen Sie verschiedene Grundeinstellungen vornehmen, um die Schiiler
zielgerichtet arbeiten zu lassen:

1. Legen Sie eine neue Linkliste mit einem eigenen Titel an (z.B. Rheinland-

Pfalz).
Starten Sie die Lernwerkstatt, klicken Sie auﬁ
‘ Lehrkraftmodus, wahlen Sie ihre Klasse aus Z'mma j T
und klicken Sie dann auf a) Internet und - e
:
b) www-Internet

i

2. Uberpriifen Sie, ob es bereits eine Liste mit dem von Thnen gewiinschten
Titel gibt, ansonsten wdhlen Sie einen anderen Titel.

Meue Linkliste anlegen

Klicken Sie auf Neue Linkliste anlegen, tippen Sie |Rheim[;}ml_mz
.Rheinland-Pfalz" ein und bestdtigen Sie mit OK.

CK

3. Sammeln Sie in dieser Liste verschiedene passende Internetseiten:
a. eine Seite aus den Wissenskarten

Klicken Sie auf Wissenskarten durchsuchen.

Wiszenskarten
durchzuchen...

‘ Tippen Sie in die Suchmaske ,Rheinland-Pfalz"
ein und klicken Sie auf das Auge...

b. Wahlen Sie durch Anklicken des Seitentitels eine Karte aus (z.B. Uberblick
Rheinland-Pfalz). Die Internetseite wird aufgerufen, die Adresse (URL)
erscheint im Auswahlfenster.

idiecit=0 il
Klicken Sie auf ,Hinzuflgen" I ﬂ——@o
- . RP allgemein ﬂ
In das nun erscheinende Eingabefenster geben Sie einen N
prdgnanten Titel fiir die Seite ein und bestdtigen mit OK.
c. Sie erhalten eine Bestdtigungsmitteilung. Fralgemen |
Die Seite befindet sich jetzt mit dem von Thnen armwerksta X
formulierten Titel in Ihrer neuen Linkliste. Die Seite wuside 2ur Linklste hinzugefigt.
Bestdtigen Sie mit OK. o
|
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@ rnwe l"ks.tat‘t@é3 Modul 3.6 Workshop - Linklisten erstellen

d. Auf gleiche Weise binden Sie nun andere Internetseiten ein.
klicken Sie dazu auf... T “

Irternet durchzsuchen. .

Geben Sie nun die gewiinschte Internetadresse ein oder suchen Sie mit
Blindekuh, Google, o.d. eine passende Seite aus und wiederholen Sie die Schritte
ab 3 b.

6. Speichern Sie nun die erstellte Linkliste auf einen USB-Stick.

a. [ Onk“Cken Neue Linkliste | Markierte Linkliste
‘/  atlegen | laschen

\ ﬂi
Markigrte Linkliste 9
umbenennen

Die Ubung befindet sich nun auf Threm Computer im Ordner
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\Lernwerkstatt 7\Data\ZIP

Ist die Lernwerkstatt 7 als Netzwerkinstallation unter MNS+ eingerichtet finden Sie die
entsprechenden Verzeichnis-Strukturen im Schul-Netz unter
“V:\local\userdata\Lernwerkstatt 7"

Diese Datenablage wird von allen PCs im jeweiligen Schulnetz gemeinsam genutzt.

b. Speichern Sie die Datei auf Thren USB-Stick.
c. Am zusdtzlichen Computer laden Sie die neue Linkliste im Lehrkraftmodus
iiber die Schaltfldache ,Erweitert" > ,Neue Ubungen einbinden" >

.Heruntergeladene Ubung in die LWS einbinden" durch Doppelklick auf

die ZIP-Datei in Thre Lernwerkstatt-Installation.
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\} rn we rKStatt Modul 3.7 Workshop - Inhalte libertragen.

Anleitung zum Uberspielen eigener Lerninhalte auf die Schulrechner 1

Da die Schullizenz der Lernwerkstatt 7 im Rahmen der Rheinland-Pfalz-Aktion auch
fiir die heimischen Lehrer-PC’ s gilt, besteht die Mdglichkeit, an den heimischen
Rechnern LWS-Lerninhalte selbst zu erstellen und mit Hilfe eines USB-Sticks auf

die Schulcomputer zu iibertragen.
Hierzu ist es im Vorfeld notwendig auf den Lehrerrechnern die Funktion ,Versteckte

Ordner anzeigen" zu aktivieren.

A Offnen Sie Thren Arbeitsplatz. I
Dstei Besbelten Ansicht F s
~ \’%ﬂ» tetzlaufveerk verbinden. .
B Klicken Sie GLlf die & ? A ek trennen, .
Schaltfldache Extras. /‘/ T [ yrve—— Synchronisieren...
\/

Systemaulgabe Festplatten

Trinfoemationen anzeigen | eml chsler Dabentrd,,,  Lokaler Distenbrber

C Woihlen Sie den Punkt
Ordneroptionen.

L.:-" Soltware |
3 Ene Britalung sndern | Gerite mit Wechselmedien

|
| B ava-Diskete (i) 3%a-Diskette

Ordneroptionen

D Wihlen Sie in dem sich nun =n | Ansicht | Dateiypen | Diffinedateien|

offnenden Fenster die iiciaiarigicht
Registerkarte ,Ansicht". Sie konnen die Anzicht [z. B. Dietails ader K.acheln).
dee Sie fur diesen Qrdner venvenden, fur alle Drdner

i ishernehinen.

[Fi.iralle Li:uemehmerr] [ Alle zurucksetzen l

Enweiterte Einzstellungen:
) Beide Teie anzeigen und getrennt venwallen A
E Aktivieren Sie den Punkt ) Beide Teile anzeigen, aber als eine einzige Datei venwalter
JAlle Dateien und Ordner (%) Das Paar als eine einzige Datei anzeigen und venwalten
. " Popupinformationsn i Elemente in Ordnem und auf dem Desk
anzeigen . [] Systemstecerung unter Arbeitsplatz einblenden
[¥] Verschiisselte oder kompiimiete MTFS-Diateien in andeser Fait
) Versteckte Dateten und Ondnes
(*) Alle Dateien und Ordner anzeigen

oy . - () Versteckte Dateien und Ordner ausblenden
I_:_ Bestdtigen Sie Thre b Yaollstandigen Pfad in &dressleiste anzeigen
Anderung mit ,OK". i ] Vallstandigen Pfad in der Titelleiste anzeigen b
B < ¥

YWiederherstellen

| ok || Abbrechen |

©Jens Heinroth - jens.heinroth@Imz.rlp.de
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Lﬁ rn we rkStattl 4 Modul 3.7 Workshop - Inhalte Liberfragi‘rl\

Anleitung zum Ubertragen eigener Lerninhalte auf die Schulrechner 11

1. Erstellen Sie Thre LWS-Ubung im Lehrermodus.

LANDER - Fahr
LANDER - Glenze opa

LAHDER - Interes: es aus aller Welt
LANDER - Rits: IL nder Kontinente
MENSCH - Erndhrung (Friichte) g

2. Klicken Sie nach Fertigstellung auf die Schaltfldche .pack® und
bestdtigen Sie mit OK.

Meue Aufgeben-Datei | Sufgaben-Datei [dschen,

A Klicken Sie auf

S [ ——————

Datel  Bearbesten  Anshcht  Favorfen  Exiras 7

(P ik - 5 Suchen | [ ordner | [T23)"

= " {- e
B Klicken Sie auf Ihre ABEE D € \ck:mens urid Ebistilmperdd Users frmiredasgsdatmifLarisciattt TWDatal 1P
Festplatte (Laufwerk C). Orcher X ARY 100 - Ausschitte
.__J' Deskiop A % LODer-Fedd. re-20f. 20
+ |} Eipene Dibeten '?-;551 R
N arbetsplate
8 M 3u-Diskette (8} g?g K-:-hl-?rrz.w-auf.m

‘ C Woabhlen Sie Dokumente j\\ s Lokaler Diaberkrger (C:)
® _‘|=3c34|:-63§5-1 ShddTesaaeTabl
und Einstellungen. g g

— 7 Dokuments ured Einstelungen
H ) Aderindctr e

— |
. . = () Al Users
D Klicken Sie auf All User'sj / ) Armendungsdaten
Ny

B RherlandHfalzias 20

# ) {3276REYS_AFOB_479F_AG4F C

\/ H ) Adobe
E Klicken Sie auf j 3 1) Appls
i # | Apple Computer
Anwendungsdaten. 5 B Cybeet
# ) GODATA
— # () Googhe
F Wadhlen Sie den Ordner ' —:' iﬁ;’“"‘“”
Lernwerkstatt 7. |3 Arbetablsther
B 11 3
# ) GWS
G Klicken Sie auf den Ordner - j xﬁz‘:'
Data. >, ) H?m
Dt
) Sudobas
/HIm Ordner ZIP finden Sie\ ) Tastanu
a 5 N Tk
Thre verpackte Datei (Beispiel . j i
Rheinland-Pfalz), die Sie nun # 12 wisse
auf Threm Stick speichern — . “j s
kénnen. ] >

Ist die Lernwerkstatt 7 als Netzwerkinstallation unter MNS+ eingerichtet finden Sie die
entsprechenden Verzeichnis-Strukturen im Schul-Netz unter
"V:\local\userdata\Lernwerkstatt 7"
Diese Datenablage wird von allen PCs im jeweiligen Schulnetz gemeinsam genutzt.
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\} rn we rKStatt Modul 3.7 Workshop - Inhalte libertragen

3. Offnen Sie die Lernwerkstatt im Lehrermodus und wahlen Sie Thre Klasse.

4. Klicken Sie auf die Schaltfldche ,Erweitert" und

Musterklasse\

.Neue Ubungen einbinden".

e =

Herun‘leruela(lene ng:
i in die LWS einbinden_

6. Wdhlen Sie die ZIP-Datei von IThrem Datentrdger SN

Mustariclaﬁ et

Select a Zip file to Open

Suchen i [ < ([EERCTI Rl

(Stick, €D...) mit Doppelklick aus.

A o Schage
7. Warten Sie auf die Bestdtigungsmeldung und klicken &jﬁ;
— i pchures
Sie auf OK. [_:j- [ Rberkand péalz d-2uo
Detkcbop
= Eigere Dabeien

Anieitung zur Erstefung eigener Hot-Spot Ubungapakete... %

5 Zusatzliche UbulUlELa

Diese Ubungen sin| 0% (burg weurde erfolgreich in die Lerrweerkstatt eingebunden,

[
A Ay A (AL

VACHEIGII SIS unhedif ik e o fs pAA L8 A L a A B a2

8. Die Ubung kann jetzt verwendet werden.
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/ i @S  Lernwerkstatt Schuljahresiibersicht -Mathematik
Lernwerkstatt®

: E-Klasse Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
Mathematik 1. Hj. j. 2. H j. 2. Hj. . Hj. 2. Hj. j
Zahlen-
mauern
Zahlen-
schlangen

Zahlenh&user

Zauber-
dreiecke
Rechen-
dreiecke
Zahlen

ziehen um
m GroBen

wd, ks umwandeln *

Einmaleins-

Zlge

BB EDHE

Zwanzigerzug

Kopfrechnen:
plus/minus *

Kopfrechnen:
o mal/geteilt *

Kopfrechnen:
Abakus **

Wairfel-
gebaude **

Uhr

Geld

Zahlendiktat

abraumen

Gitternetz **

gréBer — klei-
ner - gleich
Schriftliche
Addition
Schriftliche
Subtraktion
Schriftliche
Multiplikation
Schriftliche
Division
Waiirfel-
rechnen

N

ROHEnCEEEIOn

EEEIEE

B
.

Symmetrie

-
.

Gewichte

Zahlenstrahl

[1][s]

Geobrett **

Folgen
= Tausender-
buch
Aufgaben-
karte *
=] Zuordnungs-
% karte *

* editierbar .
** unterschiedliche Ubungstypen

Grafik aus:: http://lws.grundschulmaterial.de/medienarchiv/RecordView.jsp# Material/Fortbildung Lernwerkstatt 7/Allgemeine Materialien
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2D GS
\Lﬁ rn we rKStatt % Lernwerkstatt Schuljahresiibersicht -Logik / Wissen

E-Klasse Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
1. Hi. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj.

Deutsch

Malen
Schreiben

Anlaut-
tabelle 1

Anlaut-
tabelle 2

Anlaute héren

Anlautworter

] Buchstaben
A5 unterscheiden
Alphabet
% Zuordnen
RSE Worter ver-
+
HOSE wandeln
f,g; Lernworter *
Suchsel *
ﬂ Buchstaben-
g salat *
Worter
sortieren *
Artikel *
Geheim-
schrift*
Blitzlesen *
Worterbuch *
Aufgaben-
karte *
B<E Zuordnurlgs—
—— karte
TEXT) Text ab-
=7 schreiben *
TEXT Worter
Q suchen *
TEXT Woérter ein-
=] setzen *
% Luckentext
ip Textdiktat *
E-mail
Englisch E-Klasse Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
1. Hj. 2. Hi. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hi. 1. Hi. 2. Hi. 1. Hi. 2. Hi.
Aufgaben-
karte *
S<8 Zuordnungs-
S karte *
==l Vokabeln

* editierbar
Grafik aus:: http://lws.grundschulmaterial.de/medienarchiv/RecordView.jsp# Material/Fortbildung Lernwerkstatt 7/Allgemeine Materialien

< Inhalt
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\ L rnwerKStatt 7 Lernwerkstatt Schuljahresiibersicht -Logik / Wissen

E-Klasse Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4

Loglk 1. Hj. 2.Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hij. 1. Hj. 2. Hj.

Abstrakta

Einzingeln
(2 Spieler)

Pushy

[@)[@][ ]

@ Pushy Level-
Editor

Pushy-Bros.

Duo

Paare suchen
(2 Spieler)

Glockenspiel

Trax
(2 Spieler)

Gummiball

Nachbarn

Muster

SRR

Nimmo
(2 Spieler)

Genesis
(2 Spieler)

HE

Skip

Spirala
(2 Spieler)

|E| Viererdreh

Wissen E-Klasse Klasse 1 Klasse 2 Klasse 3 Klasse 4
1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj. 1. Hj. 2. Hj.
..... Aufgaben-
karte *
Zuordnungs-
- karte *
@ Internet
* editierbar

Grafik aus:: attp://lws.grundschulmaterial.de/medienarchiv/RecordView.jsp# Material/Fortbildung Lernwerkstatt 7/Allgemeine Materialien
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Lernwerkstatt®

E1 -39 -
Exkurs: Bilder skalieren mit freeware

E 1: Exkurs 1: Bilder skalieren mit IrfanView (fir HotSpot-Karten)
( Die Umwandlung kann analog mit dem kostenlosen Tool paint.net
durchgefiihrt werden.)

Beim Erstellen neuer HotSpot-Karten in
der LWS erscheint je nach GroBe Ihrer
Bildvorlage ggf. folgende Meldung:

Das Bild ist groBer als 573 x370 Pixel und
kann nicht verarbeitet werden.

Lernwerkstatt 1 x|
Das Bild, das Sie einfiigen wallen ist 2u grofi, Die Gréfe eines hier einzufiigenden Bildes darf die Mafle 573x370 nicht dberschreiten,

Download der kostenlosen Soft-ware
irfanView* und automatische Installation
durch Doppelklick auf das
Programmsymbol

http://irfanview.de/
*alternativ
http://www.getpaint.net/download.html

Wenn Sie das installierte Programm
offnen, konnen Sie iiber Options
>>change language .DEUTSCH.DLL"
auswdhlen

File Edit Image | Options View Help

= < Properties/Settings... P
EEE.

Change language. ..
Set file associations...

Stark Multimedia Flayer (Fluglny

Stap Ammation G
Extract &l frames. ..

Uber ,Datei >> 6ffnen" kdnnen Sie das
Bild von Ihrer Festplatte laden.

Uber ,Bild >> GroBe dndern" kommen Sie
in den Bearbeitungsbereich.

Fiir HotSpot-Karten ist die maximale
GroBe 573x370 Pixel

E:‘annn-:mlmtl:' g3y, - Irfaniiew

Reintrou hircoud Uger (Ciafrvant ).

Um das Bild nicht zu verzerren, setzen

Sie zuerst

1. einen Haken vor ,Proportional®

2. einen Haken bei , Schédrfen nach
Resample”

3. Tragen Sie unter ,Neue Grofe"
bei der Breite den Wert ,573"
ein. Der Wert fiir die Hohe

sich automatisch.
4. Bestdtigen Sie mit OK

dndert

Aktuele Geoe: 573 x 430 Foel
Meus GicBe: 573 x 430 Fiowl

JIF  Meue Groba:

Bieie [ Hibe [430

Emhait & Peedl O om O inch
" Prozentsatz vom Origeak

Erﬂlr.l' 0 % Hohe F =
\ [+ Propoihional

[+ Schafen nach Fezampls

Speichern Sie das Bild unter einem
treffenden Namen: ,Datei >> speichern
unter”...

Speichern (Original-Yerzeichnis)

Strg+5
Speichern unter... )
Speichern Firs Web. ., (PlugIn}

Sie konnen jetzt Ihr Bild in der LWS bei den HotSpot-Karten einfiigen.

{ | Rheinlandfalz
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1 GS,
'll_} rnwe rkStatt C‘?i Exkurs: Audioaufnahmen mit Audacity
MAudacity

E 2: Exkurs: LMZ-Handreichung: Mikrofonaufnahmen mit dem Freeware-Programm

Download und automatische Installation durch Doppelklick auf | www.audacity.de
das Programmsymbol

= Audacity

Zum Anfang / zum Ende

Detel, Deatiren e ik
Wenn Sie das installierte Programm 6ffnen, E% KAl “l >l @) mn 5 E
sehen Sie gleich alle wichtigen Einstellungsbereiche vor sich: ek ' '/*' | \ X Ve
T o +/ ‘ﬁ ]‘ \ O'\ | Mikrofon -
= Wiedergabe == b e —c i . it
T ——
Aufnahme Pause Stopp
. Cp ) il | b ] e I
Vor der Aufnahme kontrollieren Sie bitte, ob als - A=
Aufnahmegerdt ,Mikrofon" aktiviert ist. P o [Miohon
1,0 20 Waveausqg, -Mix

Line-In
AL

Zur Aufnahme mit Mikro (oder Headset) schliefen Sie den
rosa Mikrofonstecker an die (meist) rosa Anschlussbuchse
des PC an.

Pfeil nach innen!

Rhemlandpﬁllz © 2009 Burkhard Dieme - burkhard.dieme@Imz.rlp.de
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\I_-} rnwe rkStatt _"%) Exkurs: Audioaufnahmen mit Audacity

Jetzt klicken Sie nur noch den roten Aufnahmebutton an,am | Qm " ¢ Stopp
Ende der Aufnahme geniigt ein Klick auf Stopp (gelb). - = =
Beriicksichtigen Sie etwas Vor- und Nachlauf bei der '?n ’@1 n ”"'@ '
Aufnahme. ’ ’

Horen Sie mit der griinen Wiedergabetaste die Aufnahme an:
e Ist die Aufnahme klar und deutlich?
> Lesen Sie bei ,Datei abspielbar speichern” weiter.
e Klingt die Aufnahme zu leise/zu laut?
>Lesen Sie die ndchsten Anweisungen.

Xtonspr ¥
hﬂong, 44100Hz
Die Audiodaten werden in Wellenform dargestellt. e
A: zu leise o S
B: zu laut s |
A 7u B: Zu laut
ERIE: >
Mit den kleinen Schiebereglern konnen Sie die T 0 i 7 g ol

Ausgabelautstarke und die Aufnahmelautstarke verdndern. 4n &"" an o \

Es empfiehlt sich, jede Aufnahme gleich abzuspeichern. RN
Klick auf Datei / Projekt speichern unter... (Namen vergeben) | s e

Offren:.. ChH+C
Schiiefien
Projekt speichern Chrl+5

Projekt speichern unket...

Expottieren als Wal...

Rheinlandpﬁlz © 2009 Burkhard Dieme - burkhard.dieme@Imz.rlp.de
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"\I-} rnwe rkStatt _?J Exkurs: Audioaufnahmen mit Audacity

Zur Bearbeitung gibt es zahlreiche Maglichkeiten.
Die wichtigsten:

Teile loschen:

(z.B. Knackgerdusche oder lange Pause am Anfang...)

Unerwiinschten Bereich mit gedriickter linker Maustaste
markieren und mit Klick auf Schnitt (oder Entf-Taste der
Tastatur) entfernen.

Schnitt

Teile ergénzen:
(Vorspann, eingeschobener Kommentar)

Einfach erneut Aufnahme driicken, neue Spur wird
automatisch unter der ersten angelegt.

Den neuen Soundteil mit gedriickter linker Maustaste
markieren, auf Bearbeiten > Copy klicken, anschliefiend an die
gewiinschte Stelle der ersten Spur klicken, (langer Cursor o] P e se ™
wird sichtbar), dann auf Bearbeiten-Einfigen klicken - fertig Tm —
Eifigen - ; m

& fudacity

Dratei BEEEEECIEGE Ansicht Projekb  Generieren  Effekt m Projekt leron | Effekt

[ rickasngia Lischen Chrl+z II Fuischighngsg Loschen Q2

= Trimmen Chrl+T

| I
o LOschEn Chrl4k

: Rhemlandpﬁlz © 2009 Burkhard Dieme - burkhard.dieme@Imz.rlp.de
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E2-43 -
Exkurs: Audioaufnahmen mit Audacity

Tonwert normalisieren

Ist der Ton insgesamt zu laut, kann man mit dieser Option den
gewiinschten Tonspurbereich auf ein gleichmadBiges Niveau
bringen.

Dazu den gewiinschten Ausschnitt mit gedriickter linker
Maustaste markieren, dann auf Effekt > Normalisieren
klicken und im ndchsten Feld mit OK bestdtigen.

i‘ Echo...

9 Aushlenden
EacsBoast. ..

Eirdderden
Equskzer. ..
FFT-Filter...

Gaschwandighest anderm...
Kompressor...

Datei abspielbar speichern

Sind Sie mit der Bearbeitung fertig, miissen Sie die
Audiodatei vom (audacity-) aup-Format in ein anderes Format
bringen, damit sie auch auBerhalb von audacity abgespielt
werden kann. Dazu konnen Sie sie als wav-Datei (oder *.0ogg
oder *.mp3) in ein beliebiges Verzeichnis exportieren.

Denken Sie daran, der Datei einen aussagekraftigen Namen
zu geben und sie gezielt in einen bestimmten Ordner zu
speichern, damit Sie sie spdter leicht wieder finden kénnen.

Meu CErl4-hl
Affrien... Chrl+0
Schliefien

Projekk speichern Chrl+5

Projekt speichern unter. .,

Exportieren als WaAY. .,

Exportieren als MP3..,

Exportieran als Ogq...

£ Audacity INnfo:
- Bearbeiten  Ansicht  Projekh  Generis

Die ill?érnwerkstqttgg ann

bislang nur wav-Dateien
verarbeiten!!!

(Um als mp3 zu exportieren, miissen Sie
die Datei ,lame Encoder.dll* herunterladen
und beim ersten Export verknupfen,
Naheres dazu finden Sie auf der audacity-
Seite)

Im Notfall missen Sie sich sonst unter Start > Suchen mit
dem Suchbegriff *.wav alle wav-Dateien auf Threm Rechner
(oder*.mp3 fir alle mp3-Dateien) anzeigen lassen.
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